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1- Créer un modele de gravure a I'aide du logiciel Inkscape.

- En NOIR seulement parce qu’on veut graver sur le verre.
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Cliquer sur FICHIER > IMPRIMER > PREFERENCES

Cocher « De I’application » i Opfions dimpression

i propos e Favors  [rpnessen
Cocher « Tourne cylindre » et

entrerle diamétreduverrea < [

graver.

Choisir la sorte de matiére a
graver dans « Paramétrage

Matiéres » dans ce cas-ci,

« Verre » « Plate Glass » ou
« Verre mince »

Choisir le Processus
« Standard » et Algorithme

« Couleur »

Cliquer sur le
bouton « JC »

Ensuite sur APPLIQUER >
IMPRIMER

Cela ouvrira le logiciel JobControl.
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Le dessin apparait dans les jobs
complétement a droite de I'écran.
Il devrait avoir le méme nom que
dans Inkscape.

Cliquer 2 fois dessus pour qu’il
prenne place dans la fenétre
représentant le plateau de la
machine.

- Dans l'onglet du haut,
cliquer sur le petit ceil
(Affichage
prélim./normal) afin de
voir le dessin a graver
ou a découper au lieu
d’un carré noir.

el o 1167 iy o0 gt
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_.1
Dans JobControl, Options :

cliquer sur I'onglet

Acgpaan

- Général

« Programmations » e

Tourne cylindre
- Avertizsements :
Tourne cylindre

- Contrdle distant

« Options... »

il Matdriel Diametre:
- Giraver
- B gpiration Yitesse de rotation

- Dptions du processus Qrigine des ratations :

ﬁetoumer .é D au déEut et é I.aD

Sous |'0ng|Et - T ampons . 7
Option caméra
. . - T ampiahg Couleur

« Matériel » - Poirts d'accroche Dption camera

. - Automatisation Marge % 120 R
« Accessoires » - Impression rapide e

arge " {N1] T
- Couches
[#- Service Table de découpe & rids d'abeille

Table de découpe & nids d'abeillz
Cocher « Tourne Epaisseur 3400 | mm
cylindre » et Entrer
le « Diameétre » du

verre a graver.

Annuler Appliquer

Presser « OK »

- Letourne cylindre devrait apparaitre dans la fenétre de travail de JobControl.
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Parfois, il faut tourner le

dessin afin qu’il soit du
bon sens pour la
gravure. Si cela est le
cas, sélectionner le
dessin et presser
« Tourner Job » et/ou
tourner le dessin
directement dans
Inkscape.
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En cliquant sur le dessin, il est
possible de visualiser le temps

de gravure dans la fenétre a
gauche de I'écran.

Il faut généralement

e Sawrded 1. Tatn
Date a0
g b on o o

cliquer sur « Mettre a

AR 360em
(101R) ’:ﬁ’m

jour » pour que les = -
ooa

Mo oM o

temps de gravure
soient exacts.

etz mn 11 Gty FETT U e

Si aucun temps de gravure sont affichés, il est fortement possible que votre dessin
comporte des erreurs telles que la couleur et I'opacité.
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Il faut maintenant installer physiquement le tourne cylindre dans la machine Trotec
Speedy 300.

Attention - Attention - Attention - Attention - Attention - Attention

LORS DU BRANCHEMENT DU TOURNE CYLINDRE, LA MACHINE DOIT ETRE ETEINTE.

Attention - Attention - Attention - Attention - Attention - Attention

Il faudra probablement allumer la machine pour pouvoir descendre le plateau tout au

bas afin d’y insérer le tourne cylindre mais repenser a la refermer.

Voici les étapes a suivre :

Allumer la machine a I'aide de son
interrupteur a bascule.
(HAUT-ARRIERE-GAUCHE)

La porte fermée, la machine descendra son
plateau jusqu’au bas.

~ aBouton POWER~

Enlever le plateau alvéolé du
plateau en faisant trés
attention de ne pas accrocher
la téte du laser.

iy
' /

FERMER LA MACHINE
(COUPER L’ALIMENTATION A
L’AIDE DE L'INTERRUPTEUR A
BASCULE)

i .« Bouton POWER -~
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Mettre le tourne cylindre a sa
position dans la machine. Attention
c’est assez lourd !

Il'y a des petites poignés sur les cotés
du tourne cylindre.

Il'y a des petits crochets en métal qui viennent se poser sur la régle du plateau.
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Le cOté gauche du tourne cylindre vient

s’accoter sur la regle de gauche.

S’ASSURER QUE LA MACHINE EST BIEN ETEINTE!
NE PAS TROP POUSSER SUR LE CONNECTEUR!

Brancher le fil du tourne cylindre dans son connecteur
situé a gauche en dedans de la machine.
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- Dévisser 'embout en forme de cone de la téte du laser.

- Poser 'embout conique a un endroit sr. Sur le PC juste a coté.
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- Mettre I'objet a
graver entre les
cones et
pousser le
chariot vers la
droite afin
d’écraser les
ressorts. Serrer
la poigné pour
gue le chariot
reste en place.

- Faire des ajustements sur le tourne

cylindre afin d’avoirNg surface du verre
a graver le plus a plat et d¢oit possible.
*il est impossible de graver sur u
surface courbe et d’avoir de bons

résultats.

11

Toujours &teindre
la machine avan
de brancher ce|
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- Il faut vraiment que le verre soit a plat | malheureusement, il est généralement

impossible de graver un verre ou une coupe sur toute sa surface.

Zone de gravure

- Allumer la machine a 'aide
de linterrupteur a bascule
situé a I'arriere gauche
comme indiqué :

4 Bouton POWER~

—m
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La graveuse et découpeuse laser fera une initialisation de ses axes lorsqu’elle sera
alimentée.
Il est important d’avoir la fenétre de la machine fermée a ce moment.

Lorsque fait, elle émettra un bip.

~ . N . , Rk o1
A I'aide des fleches situées sur le dessus de 0093952206602
la machine a droite, déplacer le pointeur

laser afin d’étre situé au-dessus de la
matiére a graver.

Ala I'aide de Poutil de focus,
situé sur le rebord intérieur de
la machine, il faut mettre au
point le laser.

Cette étape est cruciale et tres
importante donc veiller a suivre

les indications  la lettre. = J OUTIL DE FOCUSs
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- Prendre I'outil de focus

et l'installer sur le
rebord droit du
pointeur laser:

- Alaide des fleches.
Faire monter le plateau
afin que la matiére a
graver fasse contact
avec |'outil de focus.

® 4t
Pointeur laser

- L'outil de focus tombera du rebord.
Attention de ne pas dépasser, presser par
coup pour les derniers millimetres !

- Ranger I'outil de focus a sa place.
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- Alaide des fleches, déplacer la téte du laser de gauche a
droite pour la positionner au bon endroit sur le verre
(Généralement au centre de la surface a graver).

- Faire pivoter le tourne cylindre
avec les fleches du bas et du
haut afin que la painte soit
située vers le haut. M droite du
tourne cylindre)

15
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Se connecter a la machine via USB avec le bouton situé en bas a droite de la

fenétre dans JobControl. n

La machine Trotec Speedy 300 devrait émettre quelques bips lors de la connexion.

1B TROTEC JobControl ® 1121 - [Plate1] - 6 X
[ Ficnier Edtion Grane Plaque Progmmations Vue Fenétie Aide -=
DHESE & 8B -85 8- %
2% -Qaq
H X 8850 mm % 452 mm 13-
Une fois st _mar ol
, [
Connecte’ Ie verre. * Plate Glass. “BE 20 @ s @ oo @ o0 @ - @ - @ ~

tion X o T

pointeur laser <= -

apparaitra a
I’écran etenle
bougeant
physiquement
sur la machine,

il se déplacera -l
également a
I' X Toul . = 8 FasLas
écran. = =
e [> = .
Imprimer fablab-logo-nor-100.19g 0002.tsf & ° A °
I Verre - Pate Glass %5391 ¥R 1000 U UM
C’est la position exacte et réelle du pointeur laser.
B ROTEC JobContrel® 11.2.1 - [Plate]) - = x
[ Faver Edmon Giare Saaue Propemmations Vur Feoitie Ade o
DHEBR + % ln - 8S3H MO %
us -qaa
Déplacer le dessin = == =i oo
N ) s . Serre © Piste Giase x-g[ o @@ so @ 2w @ oo @ a &= Lol
al’écrana — —
L

I’endroit voulu.

Il est facile de
déplacer le dessin
au centre du
pointeur ou sur les
cOtés car le dessin

« SNAP » sur le ——————
pointeur laser. T

vt e Loasns winea e Pp——
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- Une fois le dessin placé a la bonne place, cliquer sur le bouton n

JobControl X

| Aucune information venant de Iextracteur.
Voulez-vous continuer la gravure?

Une fenétre apparaitra en rappelant de mettre I’extracteur en marche.

o

Démarrer |'évacuateur externe.

Ajuster la vitesse a3 « HIGH »

Tourner la clé en position
ouverte.

4- Cliquer sur ok dans JobControl et la
machine commencera son travail.
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Si vous voulez refaire le méme travail :

- Attendre que le processus actuel soit terminé. ~ Frogrammations  Vue Fengtre  Aide
- Enlever la piece achevée. i EjFEI‘ |E| a = -‘#,II

- Remettre une nouvelle piéce. Tas
- Cliquer sur « Redémarrer le Job ».
- Vérifier si tout est a la bonne position.

- Cliquer sur le bouton. |3} == B

é redémarrer le Job (Cirl+R)

Redemarrer le Job selectionng pour le
graver ou le découper de nouveau
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