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INTEGRATION
MULTIMEDIA

VOUS AVEZ
LE GOUT

D’explorer plusieurs avenues comme le Web, le graphisme, le design,
la vidéo, I’'animation, la conception sonore, la programmation? Vous
étes créatif, ouvert d’esprit et vous avez des aptitudes pour travailler
en équipe? Vous étes a I'aff(it des nouvelles tendances et des nouvelles
technologies? Et vous aimeriez devenir un vrai pro du Web?

Etudier en Intégration multimédia répondra 3 vos attentes!

BOURSES INDICATEUR

DE PLACEMENT SELON REPERES

cegep-matane.qc.ca/bourses cegep-matane.gc.ca/placement

A développer des sites Web, des applications
mobiles, des jeux en 2D et des présentations
multimédias.

A coordonner et 3 réaliser une production multimédia
et a en assurer le contrdle de la qualité.

A concevoir des interfaces visuelles, du contenu
audiovisuel, de la vidéo, du son et des animations
permettant une interactivité fonctionnelle et agréable.

A analyser la demande d’un client et 3 proposer
une solution.

A organiser l'information, 'ergonomie de la
navigation et la convivialité de I'expérience utilisateur.

A utiliser différents langages de programmation.

SALAIRE HEBDOMADAIRE
BRUT MOYEN SELON REPERES

%

cegep-matane.qc.ca/placement

Présentation des projets de fin d'études des étudiants de collégial 3. © Source : Chloé Duval



Intégrateur Web

Développeur Web

Designer Web

Designer graphique ou infographiste
Développeur ou programmeur de
médias interactifs

Concepteur de produits multimédias
Chargé de projet

VOUS
TRAVAILLEREZ

Entreprises de production multimédia
Agences de publicité

Etablissements d’enseignement
universitaires, collégiaux ou autres
Grandes entreprises de la finance,
des assurances, du transport ou de la
presse écrite

OU VOUS POURSUIVREZ VOS ETUDES
A L'UNIVERSITE
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Webjam tenu en octobre 2017 ©

Pour une ambiance conviviale et un
encadrement personnalisé.

Pour le stage de fin d’études de dix
semaines avant I'entrée sur le marché
du travail et une possibilité de deux
stages supplémentaires rémunérés en
alternance travail-études (ATE) d’une
durée de 8 a 12 semaines.

Pour I'acces a des infrastructures de
grande technicité comme le Centre
de développement et de recherche en
intelligence numérique (CDRIN).

Pour les stages d’observation et les

stages rémunérés accessibles au CDRIN.

Pour l'intégration aux cours de

technologies de pointe et de retombées

des recherches effectuées par les
enseignants chercheurs au CDRIN.

Pour I'incubateur d’entreprises dans le
domaine du divertissement numérique.

Pour la possibilité de compléter la
derniére session d'études en France.

Pour I’excellence du taux d’admission
universitaire.

Pour les cheminements DEC+BAC
avec 'UQAT.

Théorie

Laboratoire
Etudes

Langages Web

Domaine et veille numérique
Conception Web
Conception et scénarisation
Image et traitements

Philosophie et rationalité
Initiation a |a littérature et a la communication
Anglais commun
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Serveur et données Web
Projet multimédia 1
Intégration Web
Animation 2D

Design Web

Ecriture et littérature
Anglais propre
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Projet multimédia 2
Image vidéo

C ption graphiq
Conception sonore
Développement Web

Activité physique et santé
L'étre humain
Littérature et imaginaire
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Projet multimédia 3

Intoduction au design de jeu vidéo
Environnement interactif

Web dynamique

Design d'interface et expérience utilisateur

Activité physique et efficacité
Littérature québécoise
Complémentaire |
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Spécialisation multimédi

Projet multimédia 4

Activité physique et autonomie
L'éthique
Complémentaire I
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Solution client
Projet de fin d'études
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+D’'INFO

1 800 463-4299, poste 2105
infoscolaire@cegep-matane.qc.ca

FACEBOOK.COM/TIMMATANE

ETUDIANT
D’'UN JOUR

ECHANGE
INTERNATIONAL

Répondre aux conditions d’admission du
collégial présentées a la page 27.

cegep-matane.gc.ca/nous-rencontrer



