Laboratoire d'animation 3B. @ Solirce : Caroline Rousseau[

VOUS AVEZ
LE GOUT

D’apporter votre touche personnelle au monde de I'animation 3D? Vous A modéliser et a animer des personnages.

souhaitez concevoir des personnages et construire des décors plus vrais que A créer des univers virtuels : des textures, des

nature? Réaliser des effets spéciaux pour le cinéma et la télé? Collaborer a la couleurs, des décors et des éclairages afin de
X X o, o N P . , . S . rendre des atmospheres visuelles réalistes.

production de jeux vidéo ou participer a la réalisation d’'un film d’animation? .

Vous étes créatif, patient et persévérant et vous avez un grand sens de A créer des effets visuels.

I'observation? Lordinateur est un outil de travail qui vous plait? A participer 3 la production de projets en 3D.

A développer votre créativité et votre
personnalité artistique.

. A travailler en équipe.
Etudier en Animation 3D et synthése d'images répondra a vos attentes! . e
A atteindre un haut niveau de spécialisation
dans un champ de l'industrie, selon vos

intéréts.
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