
	
  

	
  

 
 
 

• Pour diffusion immédiate 
 
 

Un diplômé du Cégep de Matane remporte le 2e prix d’un concours 
lors du Sommet international du jeu de Montréal 

 
 
Matane, le jeudi 1er décembre 2011 – Émilien Fontaine, un diplômé du programme 
d’Animation 3D et synthèse d’images du Cégep de Matane, a remporté le deuxième prix 
du concours ZBrush pour étudiants qui s’est tenu lors du dernier Sommet international du 
jeu de Montréal les 8 et 9 novembre. 
 
Le défi que devaient relever les participants était de conceptualiser, créer et compléter un 
personnage de jeu choisi par les mentors à l’aide du nouveau ZBrush 4 et de la tablette 
Wacom Intuos 4 Medium durant ce concours en direct d’une durée de trois heures. À la 
fin, chaque participant devait présenter son travail au jury en décrivant le processus de 
création. 
 
Les critères d’évaluation dont tenaient compte les membres du jury étaient les 
compétences artistiques et l’ensemble de la conception, l’interprétation la plus créative et 
originale du thème – la création d’un personnage du jeu Time Bandit - et la meilleure 
utilisation des outils et fonctions de ZBrush. 
 
Le Cégep de Matane offre toutes ses félicitations à Émilien! 
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Pour information : Étienne Du Berger, enseignant 
 Animation 3D et synthèse d’images 

duberger.etienne@cegep-matane.qc.ca 
418 562-1240,  poste 2237 

 
Source :  Service des communications 
   communication@cegep-matane.qc.ca 
    418 562-1240, poste 2516 
 


